
T.I.C.
Corel Paint Shop Pro

Paradigma de funcionamento (I)

· Uma imagem é um conjunto de camadas (layers)

· Podemos alterar propriedades e desenhar cada uma das camadas em separado

· A imagem final é o conjunto de todas as camadas!

Interface
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Paradigma de funcionamento (II)
· Todas as ferramentas funcionam por passos:

1. Seleccionar a ferramenta pretendida

2. Seleccionar a camada em que a ferramenta vai ser usada (na paleta de Layers)

3. Alterar as propriedades da cor (na paleta de Materials)

4. Alterar as propriedades da ferramenta (na paleta de Tool Options)

5. Utilizar a ferramenta!
Tipos de Camadas
· As Layers podem ser de três tipos:

· Raster Layer: camada de tipo bitmap (os seus conteúdos são mapas de bits)

· Vector Layer: camada de tipo vectorial (os seus conteúdos são objectos polígonais)

· Art Media Layer: camada para arte digital (os seus conteúdos são produzidos pelas ferramentas de arte digital)

Mais sobre camadas
· A imagem final é o conjunto de todas as layers

· Podemos personalizar a ordem das layers (na paleta respectiva)

· O Paint Shop Pro cria automaticamente layers do tipo necessário

· Por exemplo: se usarmos uma ferramenta de Art Media, o Paint Shop Pro vai criar uma Art Media Layer

Criar uma nova imagem
· O processo de abrir uma nova imagem cria automaticamente uma layer

· Essa layer designa-se como “background” (fundo)

· A Background Layer pode ser Vector, Raster ou Art Media
Selecção
· Podemos seleccionar:

· Objectos, numa layer vectorial;

· Usando a ferramenta de Selecção de Objectos

· Áreas, numa layer de mapa de bits

· Usando a ferramenta de Selecção de Áreas

Selecção de Áreas
· [image: image1]A ferramenta de selecção de áreas tem três configurações:

· Selection: selecção de uma área com forma geométrica

· Freehand: selecção “à mão livre”

· Magic Wand: selecção “mágica” de elementos da imagem (nem sempre funciona)
Testes Heurísticos
· Os testes heurísticos tentam detectar falhas de navegabilidade e acessibilidade nos protótipos

· Cada avaliador vai realizar as duas tarefas propostas pelos autores

· Este processo funciona como uma simulação de navegação

Regras Heurísticas
· As regras heurísticas são “linhas-mestras” da construção de interfaces (Web e não só)

· Estas regras cobrem os principais e mais comuns problemas dos interfaces

· São a base de um ramo da Informática chamado Usabilidade

· As que vamos utilizar aqui são um conjunto resumido

Regras Heurísticas (I)
· H1: O estado do sistema deve estar sempre visível

· Em qualquer momento, deve ser óbvio qual a secção do site que estamos a visitar

· H2: O sistema deve falar a linguagem do utilizador

· O site não deve exigir ao utilizador conhecimentos profundos em áreas que não sejam do domínio comum

· H3: O utilizador deve controlar

· O utilizador deve sempre poder decidir saltar para qualquer outra secção, e saber como o fazer

· H4: O sistema deve respeitar as normas implantadas

· O site deve “fazer o que os melhores fazem”

· H5: O sistema deve evitar erros

· O site não deve ter “links quebrados”, “becos sem saída”, etc.

· H6: O design deve ser estético e minimalista

· O aspecto do site deve ser apropriado ao conteúdo e facilitar a leitura rápida

Severidade dos erros
· 0

· Erro pouco severo, que não altera muito a experiência de navegação no site; corrigir se houver tempo

· 1

· Erro severo, que pode prejudicar a experiência de navegação no site; corrigir assim que possível

· 2

· Erro muito severo que prejudica gravemente a navegação no site; correcção deve ser prioritária!

Exemplo de relatório de um erro

· Não existe nenhum link para a página inicial

· Viola a heurística H3: O utilizador deve controlar

· Severidade: 2

· Correcção: fazer com que o logótipo seja uma hiperligação para a página inicial
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Paleta de Tool Options





Paleta de Materials





Paleta de Pré-visualização





Barra de Ferramentas
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‘Object Selection Tool: Cick to select object. Use Shift to select multiple objects.



