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Ciências e Físico-química - Resumos 


1- O Movimento e os meios de transporte
1.1- Os transportes: segurança, energia e ambiente

· Os condutores de automóveis e motociclistas DEVEM:
· Respeitar os limites máximos de velocidade;
· Respeitar a distância de segurança rodoviária;
· Ter cuidado nas ultrapassagens.
· Os condutores de automóveis e motociclos NÃO DEVEM:
· Ingerir bebidas alcoólicas;
· Fazer refeições pesadas;
· Falar ao telemóvel.
· Todos os ocupantes dos veículos DEVEM:
· Usar cinto de segurança e capacete;
· Elementos importantes para a segurança:
· Airbags;
· Capacetes;
· Cintos de segurança.
· Os ciclistas DEVEM:
· Usar capacete de protecção e ainda joelheiras/cotoveleiras;
· Circular pelo lado direito da faixa de rodagem ou, quando existem, nas pistas destinadas á circulação de ciclistas que são evidentemente identificadas;
· Diminuir a velocidade e sinalizar devidamente com o braço, quando pretendem mudar de direcção;
· Quando leva a bicicleta á mão circular no sentido contrario ao do trânsito;
· Ceder a passagem;
· Ligar as luzes á noite.
· Os ciclistas NÃO DEVEM:
· Circular nas vias com os seguintes sinais: (de auto estrada…);
· Circular aos ziguezagues nas filas de trânsito;
· Transportar objectos a não ser numa caixa de carga adequada
· Falar ao telemóvel.
· Os peões DEVEM:
· Caminhar sempre nos passeios;
· Circular no sentido contrario ao trânsito;
· Atravessar a estrada em locais próprios como passadeiras, passagens aéreas de passagens subterrâneas;
· Usar coletes sinalizadores quando abandonam o veículo, em caso de avaria ou acidente.
1.2- Características do movimento
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Relatividade do movimento

O estado de repouso de um movimento de um corpo é sempre relativo, pois vai depender do referencial.

Ex: num autocarro com um passageiro e um condutor:

· Relativamente ao condutor o passageiro está em repouso, pois á medida que o tempo decorre a posição do passageiro em relação ao condutor é sempre a mesma.

· Relativamente ao poste de fora o passageiro está em movimento, pois á medida que o tempo decorre a posição entre o passageiro e o poste é diferente.

· Gráfico posição-tempo:
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POSIÇAO  



         Distância percorrida e deslocamento 
· Distância percorrida: medida que todo o percurso efectua sobre a trajectória dependendo, por isso, da trajectória escolhida.



· Deslocamento corresponde a um vector que possui:
· A direcção da recta que passa pelas posições inicial e final;
· O sentido da posição inicial para a final;
· Duas posições, medida em linha recta.





         Rapidez e Velocidade

· Rapidez Média: distância percorrida, em média, em cada unidade de tempo. GRANDEZA VECTORIAL

· Velocidade: a velocidade é caracterizada por direcção, sentido e ponto de aplicação, além da intensidade.

· Direcção do vector velocidade é:
· A direcção da trajectória, no caso de movimento rectilíneo;
· Direcção da tangente á trajectória, se o movimento é curvilíneo.

· Sentido do vector velocidade: é o do movimento

· Ponto de aplicação: onde é aplicado o vector

· Intensidade: comprimento do vector velocidade na escala considerada e também corresponde á rapidez do movimento em cada instante e posição

· Valor da velocidade: intensidade associada ao sinal positivo ou negativo.

EX:
· Dois automóveis vão numa estrada, com a mesma rapidez, na mesma direcção e no memo sentido, têm ambos a mesma velocidade.

· Dois automóveis vão numa estrada, com diferente rapidez, na mesma direcção e no mesmo sentido, têm velocidades diferentes

· Dois automóveis vão numa estrada, com a mesma rapidez, na mesma direcção mas em sentidos contrários, têm velocidades diferentes

· Dois automóveis, com a mesma rapidez, em estradas com direcções diferentes, têm velocidades diferentes.

1.3 – Movimento uniforme

 A velocidade no movimento uniforme

Diz-se que um corpo está com movimento uniforme pois a sua velocidade é constante

No movimento uniforme, a distância percorrida é directamente proporcional ao tempo gasto para a percorrer.

Para vermos se a distância é directamente proporcional ao tempo: 

DISTANCIA PERCORRIDA / INTERVALO DE TEMPO


1.4 – Movimento uniformemente variado

 A velocidade no movimento uniformemente variado

Quando o valor da velocidade aumenta o valor do movimento é acelerado e quando a velocidade diminui o movimento é retardado.
· Se o valor da velocidade aumenta sempre do mesmo modo á medida que o tempo decorre, diz-se que é uniformemente aclarado.
· Se o valor da velocidade diminui sempre do mesmo modo á medida que o tempo decorre, o movimento é uniformemente retardado.



 Gráficos de movimento uniformemente variados
· Movimento uniformemente acelerado:

· Movimento uniformemente retardado: 


Como se calcula a distância percorrida num gráfico movimento uniformemente variado:



1.5 – Velocidade e distância de segurança:

· Tempo de reacção: tempo que o condutor demora a actuar, quando se apercebe de um obstáculo. Depende do condutor.
· Distância de reacção: distância percorrida pelo veículo durante o tempo de reacção.
· Tempo de travagem: o tempo de travagem necessária para o veículo travar.
· Distância de travagem: distância que o veículo percorre com o movimento retardado.
· Distância de segurança: distância de reacção e de travagem.


1.6 – A aclaração dos movimentos.
 Aceleração
A aceleração é uma grandeza que nos indica como varia a velocidade á medida que o tempo decorre.

 Como se calcula a aceleração:



· Quando a trajectória é rectilínea:
- Se o valor da velocidade aumenta a aceleração média tem a mesma direcção, o mesmo sentido que a velocidade e valor positivo;

- Se o valor da velocidade diminui, a aceleração média tem a mesma direcção e sentido contrario ao da velocidade.

FIM…
Até aos 5s o corpo está em movimento;


No intervalo de tempo 5; 10 o corpo está em repouso;


A partir dos 10s o corpo está em movimento.
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Grandeza escalar representada por um “s”
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Grandeza vectorial representada por um “d”
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Rm=”� QUOTE � ���        Distância Percorrida a dividir por tempo
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Grandeza Vectorial








Movimento rectilíneo uniforme


Valor da velocidade = rapidez média
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Movimento uniformemente variado:





   Acelerado Retardado





Temos que calcular a área do trapézio!








Am=� QUOTE � ���       velocidade final menos velocidade inicial a dividir pelo tempo








