Tecnologias da Informação e da Comunicação 9ºano


Informática => informação + automática
· Diz respeito ao processo de tratamento automático da informação através de meios electrónicos, isto é, de computadores.
Computador => breve caracterização:

· O computador recebe dados (input) e processa-os para produzir informação (output). Estas funções são controladas por um programa informático.

Sistema informático => breve caracterização
· Um sistema informático é constituído pelo computador e a sua memória, por vários programas que tornam possível o seu funcionamento e por dispositivos de entrada e saída de informação.
Técnica e tecnologia => a diferença:

· Técnica corresponde à aplicação prática do conhecimento, e consiste no conhecimento de técnicas específicas.

· Tecnologia é a aplicação prática de um conjunto de técnicas, obtidas através do conhecimento científico.
Tecnologias da informação e da comunicação => o que englobam:

         Sistema informático                          Comunicação entre sistemas
                                                                             Informáticos
Dados e Informação => a diferença:

· Dados são elementos isolados que o sistema informático vai transformar em informação.
· Informação é a mensagem que se obtém quando se faz processamento (tratamento) dos dados.
· Sem dados não há informação
As áreas de aplicação das TIC => são o computador, a comunicação e o controlo e automação.
· Burótica (computador) => é a área dedicada ao desenvolvimento de sistemas informáticos para serem utilizados em escritórios. Esses sistemas efectuam o tratamento, armazenamento e transmissão de informação nas empresas.

· Informática (computador) => diz respeito às actividades que requerem o armazenamento e processamento de grandes quantidades de informação.
· Telemática (comunicação) => é a junção das palavras: telecomunicações e informática.

A telemática conjuga os meios de comunicação à distância com os meios informáticos (computadores, modems,…)
· Domótica (controlo e automação) => é uma área das TIC que trata da gestão de edifícios através de meios electrónicos.
· Fabrico assistido por computador-CAM (controlo e automação) 
· Desenho assistido por computador –CAD (controlo e automação)
=>Toda a informação que se encontra armazenada num computador, e que é processada por este, diz-se digital.

· A informação digital é guardada na memória do computador sob a forma de

bits e bytes.
· O computador só entende uma linguagem, o binário, que é constituído apenas pelos dígitos 0 e 1.

=> Bits e Bytes 
· Bit é a menor unidade de informação utilizada pelo computador.

· Um bit é representado por dois símbolos: 0 ou 1

· Byte é um conjunto de 8 bits, e trata-se da unidade que é utilizada para especificar a quantidade de memória de um computador e dos respectivos suportes de armazenamento.
=>Múltiplos do byte

Bit < Byte < Kilobyte < Megabyte < Gigabyte < Terabyte

                                X 1024                                              :1024
=> Características da informação digital
· Armazenável (nos suportes de armazenamento)

· Transportável (de uns computadores para outros)

· Manipulável (pode facilmente ser alterada e actualizada)

· Partilhável (pode ser usada por várias pessoas)
· Compacta (cabe muita informação em pouco espaço físico)
· Comprimível (a informação pode ocupar menor capacidade num determinado suporte de armazenamento, se for comprimida com um programa específico)
· Interactiva e multimédia (pode ser constituída por textos, imagens, sons, animações e vídeos digitais)
=>Software , Hardware e Firmware

· Software - trata-se do conjunto de todos os dispositivos electrónicos e mecânicos que formam o sistema informático. Portanto, refere-se a todos os componentes físicos que constituem o sistema informático, ou seja, todo o equipamento informático.

· Hardware - trata-se do conjunto de programas e aplicações (elementos constituídos por sequências de instruções – “ordens”) que fazem funcionar o Hardware, isto é, trata-se de uma componente de natureza lógica.

· Firmware - trata-se do conjunto de instruções “de fábrica” que já vêm armazenadas no computador. Estes programas são necessários para que o computador detecte e controle correctamente todos os componentes de hardware a ele ligados.
=>Estrutura de um computador:





=>Unidade central de processamento (CPU)

· O processador é um circuito integrado (chip) com vital importância para o computador, já que é ele que executa os programas, faz o acesso às memórias e é responsável por realizar todas as tarefas exigidas pelos utilizadores.

· Como o processador executa todas as operações do computador, muitas vezes é chamado de «cérebro da máquina».
=>Memórias primárias
· O processador comunica directamente com as memórias primárias.

· Estas, por sua vez, armazenam temporariamente (caso da RAM e Cache) ou permanentemente (caso da ROM) quantidades de informação.

Três tipos de memórias primárias
RAM é utilizada para incluir instruções, como as operações de arranque do computador ou a interacção com os periféricos.
· São memórias de conteúdo permanente.
· O processador só pode ler estas memórias.

ROM é utilizada Funções guardam os dados temporários e os resultados de processamento.

· São memórias voláteis (temporárias).

· São memórias de leitura e de escrita
CACHE é o tipo de memória RAM mais rápida e mais cara.

=>Memorias secundárias

· Num sistema informático, as memórias secundárias permitem que os

programas e a informação possam ser guardados e recuperados sempre

que os utilizadores quiserem.
· Os dados armazenados nas memórias secundárias não podem ser acedidos

directamente pelo processador.

=>Placa Principal- Motherboard : É a placa de circuito impresso de maiores dimensões no interior do PC.

· Onde se encontram ligados o processador e as memórias.
· É aqui que se ligam os diferentes periféricos através de conectores, portas e slots de expansão.

=>O barramento (BUS)

· Conjunto de pistas condutoras pertencentes à motherboard e fios condutores.

· Serve para efectuar a comunicação entre o processador e os vários componentes do computador.
=> Periféricos de entrada (input) permitem que o utilizador envie dados para o computador, são exemplos:

· Teclado

· Rato

· Câmaras digitais de vídeo

· Digitalizador/scanner

=>Periféricos de saída (output) permitem enviar a informação do computador para o exterior, são exemplos:

· Monitor

· Impressora

· Videoprojector 
=>Periféricos de entrada/ saída (I/O)
· Drives e respectivos suportes de armazenamento

· Impressora multifunções

· Ecrã sensível ao toque (touch screen)
· Modem

· Placa de rede

=> Decisões fundamentais para a escolha de material informático

· Definir objectivos

· Estipular o valor do investimento

· Listar componentes e respectivas características

· Pesquisar

· Averiguar qual é o software pré instalado na máquina

· Credibilidade da empresa vendedora 

=>Tipos de software

· Software de sistema-é o responsável pelo funcionamento do próprio computador e de todo o hardware.
· Software de aplicação-é composto pelos programas de computador com os quais o utilizador pode realizar determinadas tarefas

· Software freeware -programas gratuitos.

· Software shareware -programas que podem ser testados durante um período de tempo, findo o qual é necessário comprar.

· Software opensource -programas de código aberto, que podem ser adquiridos e manipulados gratuitamente.
· Software proprietário -o utilizador tem de pagar uma licença para conseguir instalar o respectivo programa no computador.
=>Tipos de software de aplicação:

· Processador de texto

· Folhas de cálculo

· Sistemas de gestão de bases de dados
· Apresentações electrónicas

· Programas de navegação na internet (browsers) e de correio electrónico
· Programas de desenho e tratamento de imagem
· Jogos

· Software educativo

· Antivírus 

NOTA: num computador, o sistema mais importante é o sistema operativo
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