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GRUPO 1

Figura 1 — Jogo de xadrez, Josef Hartwig, 1925

1. Para a Bauhaus, a forma dos objectos deveria obedecer a certas caracteristicas. O jogo de xadrez
criado por Josef Hartwig, em 1925, onde cada peca foi pensada de acordo com ¢ tipc de jogadas
que permite fazer, pode ser censiderado tipico e reveladaor das preocupacdes dessa escola.

1.1. De entre essas caracterislicas, enumere duas que tenham sido determinantes para a
concepgio das pegas do jogo.

1.2. Justifique a resposta anterior, relacionando-a com o Movimento Moderno.

2. |dentifique e caracterize uma tendéncia gue aborde a concepgdo dos objectos de forma distinta
daquela que o Movimento Modernc defende.
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GRUPO 11

Figura 2 — Telefone Ericofon, da Ericsson, 1954

No telefone da Ericsson representado na imagem, o auricular, o microfone e o disco de marcacao
estéo inseridos numa s¢ forma. O disco de marcacéo encontra-se na base, partilhando ¢ espago com
um botao interruptor que permite manter o telefone desligade quando apoiado e em posicdo vertical,

1. Os estudos antropemeétricos foram fundamentais na génese do objecto representado na figura 2.
1.1. Defina o campo de estudo da Antropometria,

1.2. Refira duas dimensdes antropometricas que tenham sido necessarias para a concepgao do
objecto da figura 2.

1.3. Refira dois aspectos ergondmicos considéerados na concepgdo do cbjecto representado na
figura 2.

1.4. Justifigue a importancia dos dois aspectos ergondmicos que referiu na resposta anterior.

2. Supondc que fazia parte da equipa que teve a seu carge a concepgao do telefone Ericofon,
estabeleca duas etapas fundamentais para o desenvolvimento do projecto.
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GRUPO IIT

Figura 3 - Cadeira Zig-Zag, em madeira, dese- Figura 4 - Cadeira Panton, em plastice moldado,
nhada por Gerrit Rietveld, 1932-34 de Verner Panton, 1860

1. Observandc as figuras 3 e 4, podemos verificar que as duas cadeiras sdo produtos de momentos
diferentes da historia do design e que estamos perante um caso de redesign.

1.1. Diga o que se entende por redesign.
1.2. Refira duas raz8es que pessam justificar a necessidade de redesign de um produto.

2. Alguns objectos parecem adquirir dimensdes que uitrapassam a época em que foram concebidos.
A Cadeira Fanton, por exemplo, tem vindo a assumir algum relevo mediatico, tendo sido até

protagonista num pregrama cultural da TV, revelande, assim, que permanece actual.

2.1. Tendo comoe ponte de partida o enunciado, explicite dois aspectos ndo utilitarios da Cadeira
Panton, que permitem gque ela se mantenha com essa actualidade.

2.2. Justifique a sua resposta.

3. Sahendo que a Cadsira Parnton foi produzida a partir de derivados do petréles, diga qual € o
impactc gue tém na gualidade ambiental os objectos fabricados com este tipo de materiais.

4. indigue dois factores que deveriam ser considerados pelc designer, ao conceber um nove produto,
para ndo contribuir para a degradagdo ambiental.

FIM
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COTAGOES

GRUPO I
1.
e T OO PO PSR USR 10 pontos
L OSSR 20 pontos
2e (B+15) e 20 pontos
50 pontos
GRUPO 11
1.
1 I PP OO PP P PTOP SRRt 10 pontos
B e e e s e e e e reree e e s rneeas 10 pontos
L e e e et et eee s 10 pontos
i e e e e e e s beae s 20 pontos
2O PO PT TP PORT 20 pontos
70 pontos
GRUPO III
1.
12 T PO OO U PPN PPPUR 10 pontos
I OO USSR PPRPRRI 20 pontos
2,
2L et e s e e s et e e et a e e b e s re e e ranes 10 pontos
2.2, ot b reverennrirenas 20 pontos
Fe 10 pontos
. O UPUR N 10 pontos
80 pontos
TOTAL ... nnien e 200 pontos
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