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PROVA ESCRITA DE TEORIA DO DESIGN

COTAGOES
GRUPO 1
d e et 10 pontos
e, 20 pontos
B e e 20 pontos
50 pontos
GRUPO 11
T (10 +10) oo 20 pontos
2.
21, L (5+5+5+5) i, 20 pontos
2.2 (5+5+5+5) i 20 pontos
B e (5+5+5+5) i, 20 pontos
80 pontos
GRUPO III
d e ettt e 20 pontos
2 e e 20 pontos
G et 30 pontos
70 pontos
Total ..o 200 pontos
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CRITERIOS DE CLASSIFICAGAO

Na classificagdo das provas deverdo ser privilegiados os seguintes aspectos:

 objectividade das respostas;

e relacionagéo clara do contetdo das respostas com as questdes;
¢ estruturagao clara das respostas;

e aplicagdo correcta dos conhecimentos tedricos;

e capacidade de analise critica fundamentada.

Nota — As respostas, sobretudo as mais abertas, ndo devem ser apreciadas segundo critérios absolutamente
rigidos: os termos utilizados pelos alunos sdo, por vezes, alternativos aocs propostos e podem, nesta
matéria, ter implicita uma compreensdo aceitavel, ou mesmo correcta, do assunto versado.

TOPICOS

GRUPO I

1. Exemplo de resposta: esta fase (de estudo de hipoteses/alternativas de solugdo) permite a
visualizagdo das ideias, com vista a procura da solug@o mais adequada.

2. Exemplo de resposta: esta ponderagdo, ao permitir avaliar os meios materiais e tecnologicos,
enquadra as diferentes hipdteses, permitindo orientar o projecto e seleccionar as solugdes mais
adequadas a resolugdo do problema.

3. Designio — intengdo, objectivo, projecto.
Desenho — representagdo que traduz uma ideia de forma ou configuragéo.
Designio e desenho sdo duas componentes que definem o design, completando-se: enquanto a
primeira se refere aos objectivos a cumprir com o projecto, a segunda revela a forma de os atingir.

GRUPO 11

1. Caracteristicas formais:
o simetria (vertical e horizontal) e centralizagdo da composigéo;
o estabilidade visual;
e simplicidade (imagem/grafismo);
o utilizagao de paleta de cor reduzida.

Caracteristicas expressivas:

e trocadilho com a conhecida afirmacéo «Penso, logo existo.»;

« relacionagéo implicita de «penso» com o desenvolvimento psicolégico que o brinquedo permite;

« emprego de letra infantil (tipo escrita a giz) que remete para o universo dos principais utilizadores
do produto;

« poder de atracgéo e facil memorizagéo, dadas as caracteristicas formais referidas.
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2.1. Referéncia a quatro caracteristicas de entre as seguintes:
¢ possibilidades de construgdo interminaveis;
 incentivo & imaginagéo/ criatividade e ao desenvolvimento intelectual;
¢ visualmente atraente;
e dirigido aos dois sexos;
e introdugdo de linhas especificas para varias idades;
e integragdo de mecanismos que permitem movimento;
e introdugdo de personagens e de outros elementos;
e outras pertinentes.

2.2. Indicagdo de quatro aspectos de entre os seguintes:

» adaptagdo ao desenvolvimento psicofisiologico dos utentes;

e caracter didactico;

« facilidade de limpeza;

e respeito por normas de seguranga, tais como:
— né&o utilizagédo de produtos toxicos;
- ndo susceptivel de ser engolido, no todo, ou em partes destacéaveis;
— auséncia de arestas cortantes ou contundentes;

¢ outros adequados.

Nota — O examinando ndo devera ser penalizado se repetir em 2.2. aspectos que ja referiu em 2.1.

3. Utilizagdo de um material alternativo ao plastico convencional que:
¢ evita o desgaste de recursos escassos;
e evita a utilizagdo de produtos de lavagem por ser descartavel;
* poupa tempo pois ndo requer manutengao;
» sendo biodegradavel, ndo provoca o grau de poluigdo dos plésticos;
* possibilidade de reaproveitamento como composto orgénico, o que reforga as vantagens
ecoldgicas;
e ou outras vantagens pertinentes, desde que se relacionem com o material empregue.

GRUPO III

1. Exemplo de resposta: o candeeiro (figura 5) € um exemplo da situagdo referida no texto. Por um
lado, o objecto candeeiro permite uma ampla exploragio, apresentando-se em variadissimas
formas; por outro lado, 0 modo irénico que este candeeiro assume, remetendo para o ludico e para
o emocional e valorizando outras dimensdes do objecto, pode constituir uma mais-valia importante.
O caracter antropomorfico € reforgado pela colocagdo de ventosas, em analogia com as fungdes
de maos e pés (agarrar, suster), permitindo, ainda, uma exploragdo versatii da prépria
funcionalidade.

2. Exemplo de resposta: a publicidade faz associagdo de produtos com determinadas ideias/
/sensagdes agradaveis; cria conotagdes simbdlicas, estimulantes para o consumidor, atraindo-o
para um determinado padrao de vida.

V.S.F.F.
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3. Exemplo de resposta: em épocas de maior contengdo, como s&o os periodos de convulsées

politicas e sociais e, por consequéncia, econdomicas, & compreensivel que surja uma atitude
projectual mais contida, preocupada com o rigor formal, a utilizagdo racional de recursos, a
funcionalidade e o acesso por parte de uma grande parte da populagao.
Quando existe prosperidade econémica, que permite niveis de bem-estar mais elevados as
camadas com poder de compra médio e alto, ha oportunidade para crescer uma postura projectual
mais liberta de condicionalismos, que explora o valor de signo dos objectos, transcendendo o da
mera funcionalidade. Surgem, assim, objectos/produtos/construgdes insdlitos, provocatorios e
formalmente excessivos.

Nota — E possivel que o examinando exemplifique com algumas correntes do design que tiveram uma relagéo intrinseca com a
situagdo economica em que surgiram (por exemplo: Funcionalismo, no rigor do pds-guerra; Pds-Modernismo, nos
prosperos anos 80), nao devendo, no entanto, ser penalizado se n&o o fizer.
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